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Android端末の現状と開発手法のトレンド

ITエンジニア講師：田中裕行



講義内容

• Android端末の現状

• Androidのセキュリティ事情

• 開発手法のトレンド

• 実機を使ったAndroidアプリ開発の実演



Android端末の現状

• この夏、携帯各社から発売されるAndroid端末

– NTT DoCoMo → ８機種

– KDDI → ６機種

– SoftBank → ２機種

※いずれも依存のケータイの機能を意識している

• パケット料金が格安な海外の端末とWiFiルータ

– 日本通信 IDEOS BM-SWU300

– Huawei E5830 WiFi ルータ
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Androidのセキュリティ事情

• Androidアプリから情報流出の恐れ、99.7
％の端末に影響

– 問題点：暗号化されない認証方式（HTTP）が使用されている

– 対応策：暗号化された認証方式（HTTPSやOAuth）を使用する

• アンドロイド携帯、公衆無線ＬＡＮで情報漏
れ恐れ

– 問題点：無線LAN（AP）のSSID偽装によるパスワード奪

取

– 対応策：当面は公衆無線LANの自動接続をOFFにする

※無線LAN使用時の問題であり、３G（携帯の電波）での利

用では問題無し
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開発手法のトレンド

• Android SDKとJava言語による開発

• TitanumeとJavaScriptによる開発

• Flash CS5とAdobe AIRによる開発

• Android NDKによる高速アプリの開発



Android SDKとJava言語による開発

• 特徴

– Googleが公式に配布する開発キットと、統合開
発環境のEclipse、スタンダードなJava言語によ
る正統派の開発手法

• メリット

– 開発ツールがすべて無料

– 情報量が豊富で大量の本が出版されている

• デメリット

– 複雑なフレームワークやAPIの理解が必要

– エミュレータが遅い（実機だと高速）



TitanumeとJavaScriptによる開発

• 特徴

– Appcelerator社によるスマートフォン対応アプリ
の開発環境で、ひとつのソースコードでAndroid 
やiPhoneを対象としたアプリの開発が可能

• メリット

– JavaScript+HTML+CSSで開発が可能

– マルチプラットフォーム向け開発の同時進行が
可能

• デメリット

– 3Dゲーム等のリアルタイム性が要求されるア
プリは苦手

– 参考：初心者でも２週間でiPhoneアプリが作れちゃうTitanium Mobileがすごい件
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Flash CS5とAdobe AIRによる開発

• 特徴

– Adobe 社の「Adobe Flash Professional CS5 
Extension for AIR 2.5」を使用して、アニメーシ
ョンの作成によるAndroidアプリの作成が可能

• メリット

– 複雑なプログラムを書かないでもOK

• デメリット

– 開発環境が有料

– Flashの知識が必要

• 参考サイト：Flash Professional CS5でAIR for Androidをはじめよう
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Android NDKによる高速アプリの開発

• 特徴

– Googlrが配布する「Android NDK（Native 
Development Kit）」を使用して、高速な3Dグラ
フィックを駆使したゲームを開発可能

• メリット

– OpenGL ES 2.0による高速な３次元グラフィック
や物理計算によるエフェクトなどが利用可能

– ゲームエンジニアが得意なC/C++が使える

• デメリット

– メモリ管理は自己責任

• 参考サイト：Android版「Firefox 4」登場
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プログラムの作成から
実機によるデバッグまで

• まずは「Hello, world」から

• 簡単なおみくじアプリの作成

• サンプルゲームを実機で動かす

• 音声認識によるインテントの作成

• TitanumeによるiPhoneとAndroidアプリ

• その他、質疑応答



まとめ

• Androidアプリの開発手法は色々あります
が、私のお勧めは次のとおりです。

• Java言語の経験者

– Android SDKとJava言語による開発

• Webページ作成の初心者

– TitanumeとJavaScriptによる開発

• Flashアニメの経験者

– Flash CS5とAdobe AIRによる開発

• 3Dの高速ゲームが作りたい方

– Android NDKによる高速アプリの開発


